
西安科技大学院处函件

关于举办2022年中国高校计算机大赛

人工智能创意赛道校内选拔赛的通知

各学院：

“中国高校计算机大赛-人工智能创意赛”是由教育部高等学校计算机类专业教学指导委员会、教育部高等学校软件工程专业教学指导委员会、教育部高等学校大学计算机课程教学指导委员会、全国高等学校计算机教育研究会于 2018 年联合创办，入选中国高等教育学会“全国普通高校大学生竞赛榜单内竞赛项目”的优秀赛事。竞赛旨在激发学生创新意识，提升人工智能创新实践应用能力，培养团队合作精神，促进校际交流，丰富校园学术气氛，推动“人工智能 + X”知识体系下的人才培养。为鼓励学生积极参加创新创业活动，选拔出优秀作品参加第五届“中国高校计算机大赛-人工智能创意赛”，经研究，决定举办2022年中国高校计算机大赛人工智能创意赛道校内选拔赛，现将有关事宜通知如下：
一、组织机构

本次竞赛由教务处主办、计算机科学与技术学院承办、校软件创新班学生参与志愿服务，同时成立2022年中国高校计算机大赛人工智能创意赛道校内选拔赛竞赛组委会和专家组。竞赛组委会负责大赛的组织领导、协调工作，专家组负责对参赛作品进行评选工作。
二、参赛要求

参赛对象为我校全日制在校在籍学生（本科生和研究生均可），以队为单位报名参赛。每支参赛队最多由3名队员组成并允许跨年级、跨专业组队，每队必须由1名教师作为指导教师，负责赛前辅导和参赛的组织工作。说明：每名学生只能参加一支参赛队，每位指导教师可以指导多组参赛。
三、奖项设置

本次校赛设一等奖、二等奖、三等奖若干项，具体获奖数量根据报名参赛队伍及完成作品质量由竞赛组委会与评审专家商议决定，同时设立优秀志愿者奖。根据本次校赛结果选拔出优秀团队及作品，推荐参加第五届“中国高校计算机大赛-人工智能创意赛”区域赛。

四、参赛作品内容

参赛作品须围绕人工智能核心技术，探索有具体落地场景的技术应用创意方案，如人工智能技术在航天、工业、农业、医疗、文化、教育、金融、交通、公共安全、日常生活、公益等行业领域的应用探索。
竞赛采用开放命题，参赛作品须使用百度 AI 开放平台相关技术并遵循相关设计、开发指南与规范。参赛者应充分发挥创新能力，自由探索应用场景并自行获取相关数据，最终提交具有原创性并能够进行可视化应用展示的参赛作品。

竞赛分为赋能组（EasyDL/BML）、创新组（飞桨）和航天组（飞桨）三个组别，每支参赛队伍可根据自身兴趣及技术能力基础任意选择组别参赛，同一参赛队员（队伍）只允许报名参加一个组别。

具体参赛要求如下：

（1）赋能组参赛要求

参赛者可自行选择技术创意创新应用场景、或基于对某一行业的洞察，开发有降本增效作用的模型，要求参赛作品须使用 EasyDL 零门槛 AI 开发平台（https://ai.baidu.com/easydl）或者 BML 全功能 AI 开发平台（https://ai.baidu.com/bml）进行模型训练，通过实现模型到端的集成，生成的模型需要解决该场景下的具体应用或通用问题。

（2）创新组参赛要求

参赛者须具备一定的深度学习基础知识，可自行选择技术创意应用场景，要求参赛作品须基于飞桨开源深度学习平台进行深度学习创意应用开发，作品形式包含但不限于算法优化源代码对比、智能终端（如智能手机、机器人、软硬件一体机等）应用等。

（3）航天组参赛要求

参赛者须具备一定的深度学习、航空工程基础知识，需要围绕航空航天领域相关应用场景，要求参赛作品须基于飞桨开源深度学习平台进行深度学习航天应用开发，作品形式包含但不限于算法优化源代码对比、智能终端（如机器人、软硬件一体机等）应用等。

五、赛程安排

本次大赛分为两个阶段：

1.报名及作品制作：

时间：即日起至7月8日。

2.校赛作品评比：

7月9日-7月10日，组织专家开展校赛评选。

以上为初步拟定时间，若有变化将另行通知。参赛学生加入竞赛QQ群：746244014名咨询。

联系人：

史晓楠（教师）电话：13891815356
李冬雪（校软件创新班学生）电话：15091185517

教务处      

计算机科学与技术学院
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